CZELOWIEK W SWIECIE
RZECZYWISTYM I WIRTUALNYM

Wybrane patologie
spoteczno-wychowawcze
w cyberprzestrzeni

pod redakcjg
Anny Andrzejewskiej, Jozefa Bednarka, Sylwii Cmiel



Recenzja
dr hab. prof. UKSW Piotr Drzewiecki
ks. prof. zw. dr hab. Edward Jarmoch

Komitet wydawniczy
Magdalena Sitek — przewodniczaca
Krzysztof Jankowski — projekt oktadki

Korekta
mgr Stawomir Kozlak

ISBN 978-83-62753-30-7

Copyright by Wydawnictwo WSGE
Jozetow 2013
Wydawnictwo Wyzszej Szkoty Gospodarki Euroregionalne;j
im. Alcide De Gasperi
05-410 Jozetow
ul. Sienkiewicza 2
tel./fax +48 022 789 19 03
www.wsge.edu.pl
wydawnictwo@wsge.edu.pl

Sktad, famanie, oktadka
Agencja Reklamowa Jankowski.media.pl

Druk i oprawa
Przedsigbiorstwo Produkcyjno-Reklamowe
GRYF Olsztyn



Spis tresci

Wprowadzenie (Jozef Bednarek, Anna Andrzejewska, Sylwia Cmiel) oooooocooooevveveeeereers 7
1. Marta Czerwiec - Wirtualne dziecinstwo — realne zagrozenie dla najmtodszych ....... 13
1. Wirtualne autorytety 16
2. Animowana przemoc 18
3. Nakrecanie spirali 21
2. Anna Tomezyk - Popularyzacja przemocy w filmach animowanych ................. 37
1. Kontrolno-dyscyplinujace dzialania KRRiT w zakresie ochrony matoletnich widzéw .. 39
2. Wspolczesne filmy animowane 41
3. Pejoratywny wplyw filméw animowanych na miodych widzZOW .........cccccocvcvcencuneunenne 42
4. Edukacja medialna dzieci i doroslych 44
3. Michalina FEukasifiska - Rola gier komputerowych i konsolowych w rozwoju
zachowan dziecka w miodszym wieku szkolnym 51
1. Ogolna charakterystyka zmian w okresie pdzZnego dzieCiAStWa ..........cocoeeeeeee. 54
2. Rozwdj proceséw poznawczych w miodszym wieku szkolnym ... 55
3. Rozw¢j moralny w miodszym wieku szkolnym 57
4. Rozwdj spoleczny w okresie pdznego dziecifistwa — interakcje z réwieSnikami ... 58
5. Charakterystyka gier komputerowych 59
6. Typy gier komputerowych 60
7. Wplyw gier komputerowych i konsolowych na rozwdj i zachowanie dzieci
w okresie pdznego dziecifistwa 65
4. Rafal Lew-Starowicz - Profilaktyka cyberprzemocy w SzKOIE .......cocoveererreeurerrenenennec 71
1. Istota i charakterystyka cyberprzemocy 74
2. Dzialania profilaktyczne 76
3. Sposoby reagowania na cyberprzemoc 80
5. Marek Cendrowski - Wspdlczesne uwarunkowania handlu [udZmi ........ccevceevevernneee 87
1. Poczatki handlu ludZmi 91
2. Prawo a handel ludZmi 93
3. Sciganie handlu ludzmi w Polsce 95
4. Nowe oblicza handlu ludZmi 98
5. Handel ludZzmi w Polsce. Wybrane statystyki 103
6. Handel Ludzmi a Internet 107
7. Prostytucja w Internecie 107
8. Nielegalna adopcja 108
9. Handel organami 109
10. Handel ludZmi jako obszar przestepstw okotoegzystencjalnych ..........ccccevvvvvuacee 110
6. Anna Wrona - Cyberseks — ciemna strona sieci? 115
1. Seks w Internecie — zjawisko coraz powszechniejsze 118
2. Granice 121
3. Cyberseks w badaniach 123
4. Zagrozenie cyberseksem a osoby mlode 125
5. Cyberseks a edukacja seksualna 127




7. Krzysztof Zimny - Przestepczosé nieletnich w $wiecie rzeczywistym i w cyberprzestrzeni ..

1. Definicja przestepstwa
. Ustawowa opieka nad nieletnimi
. Przestepczo$¢ wsrodd nieletnich w ujeciu statystycznym
. Przemoc i agresja w szkotach i innych placowkach o$wiatowych ...
. Przestgpczo$¢ nieletnich w Internecie
. Przemoc wsrod nieletnich — przykfady
. Przyczyny przemocy wsréd miodziezy
. Profilaktyka i zapobieganie przemocy

[o N o NNV, I IS I V)

8. Krzysztof Lewandowski - Big Four — kluczowe aspekty globalnej polityki Internetu ...
1. Pojecie polityki Internetu w kontekscie rozwoju cyberprzestrzeni ...........c.eeceeeeucvenee
2. Istota gldéwnych aspektow polityki sieci
3. Kierunki potrzeb kodyfikacyjnych w obszarze cybeprzestrzennej koegzystencji ......

9. Réza Dolinska, Suzan Reyadh - Telewizja w zyciu 0SOb Starszych .........cccoeeeneeen.

1. Przystosowanie do staroSci
2. Skutki oddzialywania mediow
3. Spoteczna rola telewizji
4. Znaczenie telewizji dla senioréw
5. Uzaleznienie od telewizji

10. Pawel Ciunowicz - Etiologia i motywy zabijania

. Réznice w podejsciu spoleczenistw do pozbawiania zycia na przetomie dziejow .....
. Etiologia zabdjstw
. Zabojstwa w afekcie
. Zabojstwa dokonane z premedytacja
. Teorie powstawania agresji
. Rola ksztaltowania postaw i przekonan w etiologii agresji ...
7. Predyspozycje biologiczne do popelnienia zabdjstw

[ R S S R

11. Katarzyna Bakalarczyk Burakowska - Specyfika zabijania pod wplywem mediow ...

1. Zabijanie i ogladanie obrazéw przemocy w kulturze - argumenty za i przeciw ......
2. Zabijanie wspolczesnie — obrazy morderstw w grach
3. Wplyw ,,zabawy w zabijanie” na psychike

12. Piotr Deputowski - Internetowe kluby samobdjcow w $wietle badan ..................

133

135
137
138
142
146
148
149
151

155

157
159
176

179

182
184
184
186
187

193

196
199
202
204
207
209
211

215

218
223
226

1. Dostgpno$¢ do informacji na temat metod i sposobéw popelnienia samobojstwa w pol-

skojezycznym Internecie

237

2. Dostepno$¢ informacji samobdjczych w Internecie w opinii rodzicow uczniow szkot gim-

nazjalnych
3. Wnioski

13. Damian Kolomyjski - Fenomen zabijania w grach komputerowych ...........ccc.....

1. Gry komputerowe — inny S§wiat
2. Niezwyklos¢ zjawiska jakim jest zabijanie w grach komputerowych ..............

240
243

254
257

3. Mozliwosci nowoczesnych technologii w sposobie prezentowania brutalnych tresci

w grach

260



14. Joanna Zapendowska - Rzeczywisto$¢ w nowych grach komputerowych ........... 265
1. Istota i znaczenie gier komputerowych 267
2. Rodzaje gier komputerowych 269
3. Zabijanie jako giéwny element przemocy w grach komputerowych .............. 270

4. Zagrozenia zwigzane z korzystaniem z gier komputerowych



